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Sournois et retors, ce sont de vraies machines
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et chassent en couple. Aussi impitoyables

que fourbes, une fois qu'ils vous ont dans
le collimateur, ils n'ont qu'un seul but : vous
avaler.



Oups! J'ai raté l'arche... Le titre en lui-méme évoque toute une histoire. On
se demande immédiatement : "Qu'est-ce qui se passe aprés 2"
Chacun sait ce ..que ca fait de rater un bus, ou méme pire, le dernier bus.
Mais c|1ue faire & quand vous avez raté |'arche 2 Deux ani- ' fimaux étranges
ratent

que le Déluge recouvre inexorablement la terre et tout ce

arche * _, salvatrice et doivent lutter ensemble pour Qa survivre alors
qui s'y trouve.

Voila ce qu'on pourrait appeler un léger probléeme...

Une histoire qui offre autant de possibilités, c'est du pain béni pour un réali-

sateur. C'est I'occasion de créer des univers et des personnages totalement

inédits et de les associer a une grande aventure.

L'un des aspects les plus intéressants de ce projet, c'est qu'une chose est cer-

taine : la terre sera submergée. Et donc, nos héros se retrouvent face & une

situation qu'ils ne peuvent ni éluder ni méme ignorer, et le fait qu'il s'agisse

d'enfants renforce encore le caractére extréme de ce qu'ils vivent. C'est la

fin du monde 2 Autant s'en amuser !

L'écriture a demandé énormément de travail, et personne ne sera

surpris d'apprendre qu'elle a pris plus longtemps que prévu.

Mais il est certain qu'on n'invente pas du jour au lendemain de

nouvelles espéces comme les nestrians et les grymps, avec leurs

instincts propres et leurs petites particularités.

Avouons que ca a été tres long, mais de voir nos personnages

(nos bébes) évoluer, s'étoffer peu a peu et

devenir tellement attachants, ca nous a motivés et -
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poussés a persévérer. Et le jour ou nous avons eu en X
main la version finale du scénario, nous nous sommes }
nous-mémes sentis comme des nestrians émergeant &

grand peine d'un raz-de-marée de travail... avant d'at-

taquer le suivant.
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C'est donc armés d'un enthousiasme & toute épreuve, d'un scénario bien
ficelé et stimulant et de designs extraordinaires que nous nous sommes
enfermés avec nos storyboarders et notre monteur afin de faire éclore
des idées, de pousser ['histoire toujours plus loin et de prendre quelques
détours, pour enfin ressortir a la lumiére du jour avec une animatiquequi
nous comblait et, nous en étions convaincus, une base formidable pour
notre film.
A ce stade, nous avons réalisé I'ampleur de I'entreprise. Nous allions trés
bientét découvrir si nous avions fait appel aux bonnes personnes pour mettre
sur pied un projet si ambitieux... & la fois dans les temps et en respectant
le budget. Ca a été formidable de voir tous les participants relever un @ -
un les défis et accepter de bon cceur les efforts nécessaires & la réalisation . &%
de ce projet commun. Avec une co'producrion s'étendant sur quatre pays f\
(I'Allemagne, le Luxembourg, la Belgique et I'lrlande), nous nous sommes "
demandé s'il serait réellement possible de maintenir la ligne créative, mais ‘
race a l'abnégation de tous et a des tonnes d'échanges sur Internet, la
Jistancesdiie partenaires nous a finalement paru raisonnable. -

Mener un projet de l'idée a I'écran, c'est avant tout, il faut bien le consta-
ter assez prosaiquement, produire un gros effort de travail, trouver des
solutions a des problemes dont on n'aurait jamais imaginé qu'ils puissent
se présenter et méme, souvent, se résoudre a abandonner des idées aux-
quelles on était trés attaché. Alors quand, aprés un temps considérable,
vous tenez enfin votre film terminé, vous n'avez pas envie de vous en dé-
faire comme ca. On comprendra en voyant Oups ! tout I'enthousiasme,
toute la réflexion et tout I'amour du détail qui ont présidé a sa conception.
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